Na strance CrisTrains neni napsano, kde ma byt pivot recieveru. Podle os na obrazku modelu
tfrmenu a receiving pointu na obrazku haku
https://drive.google.com/open?id=1JeS98UzmxoANR_5Y-CPgtQNotPJ_DOCF

by to bylo uprostied profilu tfrmenu.

Podobné by se dalo usuzovat i podle zastaralé aplikace "RwCoupling.exe"
https://drive.google.com/open?id=1QTJqp6HQJLdtrixnOgvD4jbw3jBz5Yav



Trochu jsem patral jaké recievery pouzivaji rizni autofi a na obrazku je vysledek.
https://drive.google.com/open?id=1YpOGzWMdDelAfk3FoBoCENXGGIYHnwaV



Priklady sprazeni osobnich vozu:
Rdzné vozy:
https://drive.google.com/open?id=13ztFRsoCFxsarRylGoDLf\WbVvEpH8U93K

https://drive.google.com/open?id=1T2dM6INq3jGgjZ_MFNGKOjTw4ALIuD U



StejneVozy:
https://drive.google.com/open?id=1LNawGWJgu4R32XZ4OxE8OhhzLHeXwQg

https://drive.google.com/open?id=1__ItioNMEKNOOdZJuSWOAqxsZxM9OxAS5

P¥i spfazeni UncoupledGeometry druhého vozu zlstava a hra zvlozi pivot ReceivingGeometry
prvniho vozu do CouplingReceivingPointu druhého vozu. P¥i jizdé animuje hra kyvani recieveru
tak, aby jeho osa z sméfovala do CouplingPivotu prvniho vozidla.
https://www.youtube.com/watch?v=ypEiFte6flw

Z hlediska tohoto pohybu by mél byt pivot receiveru nejlépe na povrchu uvnitf oblouku tfrmenu
(pokud by se tfmen po haku odvaloval) nebo nékde uvnitf haku (pokud by tfrmen po haku klouzal).
ProtoZe umisténi pivotu recieveru ve vySe uvedeném rozmezi nema pozorovatelny vliv na kyvani
tfrmenu, povazuiji toto hledisko za nepodstatné.

Takze zUstava pozadavek, aby pfi spfazeni sedél tfrmen hezky v haku.




